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Игра ««Найди самое удачное 
название картины» »                                                                                                                                                                                                                                 

Цель  учить детей находить и 
объяснять смысловое содержание 
картины  

Материалы рассматриваемая 
картина. 

Ход игры одному из ребят мы 
предлагают вспомнить несколько 
пословиц и поговорок, выбрать 1-
2 самых подходящих к картине и 
объяснить, почему так можно 
назвать картину. В результате по-
лучается речевая зарисовка типа 
рассуждения  

Правило повторять ответы дру-
гих нельзя 



Цель  учить детей представлять 
прошлое и будущее объекта и со-
ставлять связный рассказ об этом  

Материалы рассматриваемая 
картина. 

Ход игры воспитатель выбирает 
объект, предлагает играющим 
прокатиться на Машине времени 
и рассказать о том, что было с ним 
в прошлом и что, возможно, будет 
в будущем  

 

Правило повторять ответы дру-
гих нельзя 

Игра «Машина времени»                           Игра ««В гости пришли  
                                                                       волшебники Времени»            

Цель  учить детей представлять 
прошлое и будущее объекта и со-
ставлять связный рассказ о нем. 
Учить детей фантастическим пре-
образованиям свойств времени  

Материалы рассматриваемая 
картина  

Ход игры воспитатель предлагает 
пригласить в гости Волшебников 
Времени. Дети выбирают себе 
любой объект, называют конкрет-
ного волшебника и описывают, 
что может произойти в результате 
воздействия волшебника на объ-
ект. Пример: пришел Волшебник 
Быстрых Минут в картину 
«Кошка с котятами» и дотронулся 
до молока в блюдце - хозяйка 
налила его недавно, а оно уже 
прокисло. Обсудить ситуацию  

Правило повторять ответы дру-
гих нельзя, отвечать развернуто и 
доказательно  

 

Цель  учить детей находить и 
объяснять смысловое содержание 
картины  

 

Материалы рассматриваемая 
картина, листочки бумаги в виде 
лепестков, на которых были напи-
саны разные пословицы и пого-
ворки  

 

Ход игры задание: выдерни 
«лепесток», объясни, почему так 
назвали картину? (Текст послови-
цы читала воспитатель; рассужде-
ния происходили вместе с детьми)  

Правило повторять ответы дру-
гих нельзя 

Игра «Ромашка мудрости 
                                                                        


