        Помоги гномику добраться домой!
Необходимое оборудование: «мини-Ларчики» и  фигурки гномов по числу команд, набор «Умные стрелочки», набор «Цифры и знаки», набор «Буквы и знаки», вырезанные из фетра элементы (или картинки) «домик» по числу гномов.

Цель игры: по имеющимся фрагментам карты леса восстановить её целиком и первым провести своего гномика от стартовой клетки до домика по безопасному маршруту.

Условные обозначения:

    -  старт                -  болото                  - озеро               - муравейник 
          -  чаща               - колодец                - домик гнома
Описание игры

Дети делятся на команды по числу гномиков и «мини-Ларчиков»: например, 7 радужных гномиков и 7 «мини-Ларчиков». Каждой команде  нужно восстановить  карту леса  размером 4х4 клетки, опираясь на выданные фрагменты, и первой провести гномика от стартовой клетки до домика по безопасному маршруту               (не попав в озеро, болото или муравейник, не заблудившись в чаще и не упав в колодец). Выполненным задание считается, когда описание маршрута выложено стрелочками с указанием направления и количества шагов, и длина маршрута записана в виде математического выражения (сумма отдельных отрезков пути).       Кто сумел это сделать первым – побеждает в игре!
Пример
Нам нужно восстановить карту леса и довести до домика гнома Белыша.                          В качестве подсказки мы получили следующие фрагменты карты:
	
	

	                                      
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	

	                                      

	

	


На нашем «мини-Ларчике» заранее ограничено поле  4х4  липкими веревочками,  стартовая позиция обозначена        , и подготовлены элементы, которые необходимо расставить.
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Выполненное задание будет выглядеть так:
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Задания по сложности должны быть примерно одинаковы, чтобы никому не было обидно.
В ходе игры дети учатся ориентироваться на плоскости, определяют положение объекта относительно других, учатся графически воспроизводить направление движения, работают с клеткой. Но кроме этого, мы подсчитываем длину каждого  отрезка пути и дорожки в целом, учимся записывать длину дорожки  в виде математического выражения как сумму длин ее отдельных этапов, а это работа с составом числа. Когда у всех задание выполнено, интересно выяснить:

-  у кого дорожка самая длинная/короткая, записать соответствующие неравенства

-  у кого она состоит из 2х, 3х, более частей

- у кого колодец рядом с домиком (т.е.в соседней клетке справа/слева/сверху/снизу), а у кого около домика (т.е. либо рядом, либо в соседней по диагонали клеточке)
- у кого озеро слева, а у кого справа от домика

- у кого чаща между домиком и болотом

- у кого муравейник в левом верхнем углу 

А еще важно, что дети учатся работать в команде, болеть за общий результат, поддерживать друг друга в ходе выполнения задания!
А теперь попробуйте довести до домика каждого из радужных гномов!

     Помоги добраться до дома гномику Кохле!
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Фрагменты карты
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                               Чек-лист
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     Помоги добраться до дома гномику  Охле!
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Фрагменты карты
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    Помоги добраться до дома гномику  Желе!
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Фрагменты карты
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Помоги добраться до дома гномику  Зеле!

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	[image: image9.png]



	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Фрагменты карты
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  Помоги добраться до дома гномику  Геле!
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Фрагменты карты
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  Помоги добраться до дома гномику  Селе!
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Фрагменты карты
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  Помоги добраться до дома гномику  Фи!
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